Fiche de séquence.

Numération.

Niveau de classe : C.P

Disciplines en jeu : mathématiques. (numération)

Objectif de séquence : l’élève sera capable de nommer le chiffre des unités et le chiffre des dizaines dans tout nombre à deux chiffres ; de représenter ce nombre de trois manières : écriture chiffrée, dessin, égalité.

Compétences mise en œuvre : 
· Coder une quantité par la mise en œuvre de procédures de groupements ou d’échanges par dizaines.

· Comprendre la signification des différents chiffres de l’écriture d’un nombre.

· Différencier le chiffre des dizaines et le nombre des dizaines.

· Dire les suites écrites et orales de 1 en 1 et de 10 en 10.

· Résoudre un problème numérique.

· Utiliser un vocabulaire conventionnel.

· Dire la suite des nombres.

Evaluation : diagnostique et sommative.

Déroulement de la séquence.

	Les différentes étapes
	Présentation des séances
	Durée approximative et support à prévoir.

	1- Découverte
	
	

	
	Séance 1

Dénombrer par groupe de 4 un tas de cubes encastrables et prendre conscience d’une stratégie efficace : le regroupement par 10.
	Durée : 50 min.

Support : cubes encastrables 

	2- Entraînement
	
	

	
	Séance 2 

Manipulation des cubes encastrables pour donner la quantité demandée par l’enseignant. Passage par le dessin.
Séance 3

Jeu du banquier, échanges par dizaines. Introduction du vocabulaire «dizaine» et «unité».

Séance 4

Donner l’écriture algébrique de la quantité désignée. Passage par l’égalité. Réalisation d’un panneau référent 
	Durée : 50 min.

Support : fichier, ardoise.

Durée : 45 min.

Support : 7 jeux du banquier.

Durée : 45 min.

Support : affiche

	3- Maîtrise
	
	

	
	Séance 5

Représenter de trois manières différentes les nombres énoncés : algébrique, dessin, et égalité.
	Durée : 30 min.

Support : fiche.


Fiche de séquence.

La germination.

Niveau de classe : C.P.

Disciplines en jeu : découverte du monde, biologie végétale.
Objectif de séquence : l’élève sera capable de nommer les conditions nécessaires à la germination d’une graine ; de placer les différentes parties de la graine germée en en donnant l’ordre d’apparition.

Compétences mise en œuvre :
· Emettre des hypothèses sur ce que contient la graine.

· Concevoir un protocole d’expérience.

· Réaliser trois pots de plantation permettant de vérifier trois hypothèses avancées en suivant le protocole.

· Observer de manière exacte les manifestations.

· Faire des phrases pour expliquer ce qu’il voit.

· Utiliser un vocabulaire spécifique.

Evaluation :

Diagnostique et sommative.

Déroulement de la séquence.

	Les différentes étapes
	Présentations des séances
	Durée approximative et support à prévoir.

	1- Découverte
	
	

	
	Séance 1

Evaluation diagnostique.

Faire des hypothèses sur les besoins d’une graine pour germer. Définir les différentes expériences à mettre en place pour vérifier ou infirmer les hypothèses.
	Durée : 1h30 min.

Support : ½ A4 par élève, cahier bleu.

	2- Entraînement
	
	

	
	Séance 2
Mise en place des expériences.

Dessins légendés des réalisations.

Séances multiples

Observations autonomes et compte rendu régulier.
	Durée : 1h

Support : pots, terre, coton, graine, eau. Carnet d’observation.

Support : carnet d’observation.

	3- Maîtrise
	
	

	
	Séance d’évaluation sommative sur la graine germée.
	Durée : 30 min.

Support : fiche.


